
Drużyna
Smoka Wawelskiego 

i jej klimatyczne moce!

Drużyna



Poznajcie naszych bohaterów – smoczą drużynę, która dba o dobry klimat naszego miasta. Posiadają oni 
specjalne moce pozwalające na skuteczne działania, mające na celu ochronę środowiska.
Nasze smoki to Gaja, Blanka, Wanda, Bazyli, Ziemek i oczywiście Smok Wawelski.

Gaja opiekuje się roślinami, a pomaga jej w tym moc stokrotki. Blanka zajmuje się powietrzem i wykorzy-
stuje moc chmury. Wanda dba o krakowską wodę wraz ze swoim przyjacielem pstrągiem. Ziemek to kra-
kowski ogrodnik oraz strażnik Ziemi posiadający moc kamienia. Bazyli pilnuje, by wszystkim zwierzakom 
żyło się dobrze na zielonych terenach miasta. Ma pod opieką jajo i czeka, aż wykluje się z niego jego 
moc. Smok Wawelski jest kapitanem krakowskiej drużyny smoków i zaprasza was na klimatyczną grę, 
która pozwoli wam dołączyć do smoczego zespołu.

Zasady gry są proste:
ROZWIĄZUJCIE ZADANIA,

ZBIERAJCIE LITERY, BY DOŁĄCZYĆ DO DRUŻYNy.
ZDOBĄDŹCIE CERTYFIKAT!

Zadanie nr 1
Zapoektucie soą plery nę zieloego sphatea!

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

Gdy zaptałem dieci, kim et sphater,
ułyałem: „kto, kto oaga”!

LITERY:

T

Zadanie nr 2
W diagamie ukry ło sę 8 naw kako kich akó.

dukacie e w rz ędach oioych i poo ch.  

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

ajwi ęky w Kako e ak ley to La lki. Znaduą sę 
tam slaki saceoe, slak oeo , nacia ki oa kony.

LITERY:
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M  Ć K A I D O R O T Y

z a l  w

P L A  T y

Gotowi na klimatyczne wyzwania?
No to startujemy!



Zadanie nr 3 
ae ski oagaą egegoać dady. Prz  eledcie 
cieki, b sadić, gdie ta ą oceglne śieci.  

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

dady, któ ch nie mona oo ie
wy ko ytać, ta aą do Ekoalarn i. 

LITERY:

B

LAMUSOWNIA 

Zadanie nr 4
Rowi ącie krz yókę, któa do e am, akie śdki tanotu ą p ya-

zne śdo ku. Ltery  w zieloych lach uto ą hało.  
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Ciekawostka Smoka Wawelskiego

gda to aktualny tan atmoery  w danym miejcu, a klimat
to gł zawi k gdo ch, tale utrz ymuących sę w danym eoie.

LITERY:

M



Zadanie nr 7
Zapoadcie wi ewi ókę, ea i oę - cieką toó – 

do ich dokó w aku Bdna kiego. 

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

Kakó et zieloym miatem! Mamy w nim 57 akó. 
LITERY:

S  H

Zadanie nr 5
Sadcie soą wi edę na temat zieloych teenó Kakoa

i dkoccie zdania. Zapocie do zaawy  dicó. 

Zadanie nr 6
Roy  cie wi adooć, aką napał do a Sk aelki. 

W centrum Krakowa znajduje się 

wielka łąka (48 ha), która kiedyś

służyła za pastwisko. Nazywa się

…………..............................................................................................................................................

Ogród pełen eksperymentów 

to Ogród Doświadczeń im. 

…….....………………………..........................................................................................

Park, z którym związana jest legenda

o Panu Twardowskim, to Park

……..........................................................................…………....................

Kraków posiada pięć kopców, które są miejscem spacerów

mieszkańców. Są to kopiec: Krakusa i Wandy, Józefa Piłsudskiego,

Jana Pawła II i  najbardziej znany kopiec ……………….......................................................................................................….....

Park miejski okalający

Stare Miasto to 

…………...................................................................................................

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

gd tanicny Uniers tetu Jagiellokiego et najtars ym
gdem tanicnym w lce.

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

W Kako e mamy soo akó kieoko ch, cli akó o niewi elkiej 
o erz chni. o zieloe teeny p enacoe do wy cynku. 

LITERY:

a

LITERY:

u  E
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Kl i i ienm ms i zęa a.t e mus si z.t t ży

LITERY:



Zadanie nr 8
łąccie koki, a p ekoacie sę, gdie zamiekały paco te pcły.

Roonaecie to ane miejce salania dadó, któ ch
nie mona oo ie wy ko ytać?

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

Psz  cły to ado paco te oady żywi ące sę nektaem
i płkiem kwi ato m. Dz ięki ich pacy pdukue sę
na ś ecie mnóto edenia. 

LITERY:

T  E

Zadanie nr 10
Zanaccie w kadacku do ednią lteę onacaącą PRAWDĘ lub FAŁSZ. 

Gdbcie cego nie wi edieli, oocie o oc dicó.  

PRAWDa FAŁSZ

Do EKO-PUDEŁEK można wrzucać szkodliwe substancje. 

Samochód produkuje mało spalin.

Kraków posiada przegubowe ELEKTROBUSY. 

W Jadłodzielni można zostawić niewykorzystane jedzenie.  

Większość wody na świecie jest słodka. 

Do żółtego worka lub kosza można wyrzucać papier.

Ocean to wysypisko śmieci. 

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

taą palkę cy mele mona zawi eć
w Kako e do LAMUSOWNI – centru m 
ecklingu. 

Zadanie nr 9. Rowi ącie eb 

Hało:

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

Tlko 1% zaó dnych ś ata to da ptna. 

LITERY:

J  K
B s dro skaka

LITERY:

A  M



Zadanie nr 12
koouj soą łaą łąkę kwi etną. Wberz  oliny 

i nary j e, zamieniaąc zwy kły tawn k w kloo  do dla oadó.

cynia łoecnk k awn k laenda nagietek chabr

mak koicyna akier

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

Łąka kwi etna to nie tlko klooa p etrz eń, ale ó ie miejce, któe wz gaca 
lkalny ekotem, chłada o etrz e, goadi decókę. ame otywy !  

LITERY:

L

Zadanie nr 11
ary j na talerz ach do ednio dbane do eou (wi oa, lato, eeń) 

arz ya i oce. ko ytaj z lity p ygtoanej p e Ziemka.

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

Jedenie eoo ch arz yw i ocó et ado
ane. ą oe ś ee, sacne, zawi eaą cenne

wi taminy i maą pekny zaach. 

LITERY:

E

łoecnk k awn k chabr

mak akierkoicyna

brukselka, rzodkiewka, szczypiorek, truskawki, czereśnie, maliny, jeżyny,
cukinia, pomidory, brokuły, dynie, pigwa, buraki, jabłka, borowiki, papryka



Zadanie nr 13
Zmniej só lad dny i nary j soe sob na ocędanie dy.  

Zadanie nr 14
Kto o etawi ał ltery  w naach kako kich
akó kieoko ch. oócie e pawi dłoo zapać.

GRÓDO ŚNYLE 

GRÓDO WIETNYK 

GRÓDO POLIWY 

GRÓDO LWOMAWY 

GRÓDO ATRATELNY

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

Ślad dny to sma boedniego i oedniego zuycia dy. Boednie 
zuycie dy dtycy cdiennych cynnoci, takich ak np. pcie, panie cy 
kąpel. oednie zuycie dy dtycy ws ytkich etaó pdukcji, w któ ch 
et trz eba da. 

LITERY:

R

LITERY:

m  E

Zadanie nr 15
Ski w Kako e pą dę poto z kanu.

oócie andie dtrz eć do ptnka.    

Ciekawostka Smoka Wawelskiego

W Kako e mona pć dę poto z kanu. Kano anka
zawi ea kładnki minealne, takie ak ap, magne, ta i d.

LITERY:

oSki w Kako e pą dę poto z kanu.
oócie andie dtrz eć do ptnka.    



Na koniec naszej wspólnej zabawy
zagrajcie w zieloną grę smoków.

W tea ltery , któe udało Ci sę zebać dca owi ąyania
klimatycnych zagadek i ułó z nich hało. 

Tom zadaniem et ak najbe dtacie do Scej Łąki. 
o gry  trz ebe kotki i gukó, któe bdą pokami oa toarz yta. 

Uiechnij sę!

Gdy dotrzesz do Smoczej Łąki: 
UŚMIECHNIJ SIĘ.

Uiechnij sę!Uiechnij sę!

Łąka smoków

Uiechnij sę!Uiechnij sę!

Jeioo
nadiei

Idziesz
o dwa pola
do przodu.

start

meta
Podskocz, 
aby iść
dalej.

Tracisz
kolejkę.

Góra śmieci

Wracasz
na start

dolina zapomnienia

Uiechnij sę!Uiechnij sę!



certyfikat
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